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Lista de exercicios n° 2:
1) Localize graficamente as raizes das equacdes, plotando os graficos no MATLAB:
4cos(x)—e* =0

e) x> +x-100=0

Respostas: a) uma raiz positiva no intervalo [0,1] e infinitas raizes negativas [k-pi, (k-1)-
pi)]para k=1,2,...; b) zero é uma raiz, e as demais estdo nos intervalos kpi,kpi+pi/2) para
k=1, 2, 3, ... e (kpi-pi/2,pi/2) para k=-1, -2, -3,... ¢) [1, 2] d) [0, 1] e) [9,10]

2) Encontre as raizes das fungbes pelos métodos da Bissecgéo , Falsa Posicao, Newton
e Secante. (manual). Encontre também as raizes utilizando o comando fzero do
MATLAB:

a) f(x)=e’xl —cos(x), entre 1e 2.
b) f(x)=x-x-1,entre1e 2.

c) f(x)=4sen(x)—e“entreOe 1.

d) f(x)=xlog(x)-1, entre 2 e 3.

e) f(x)=x>—e™",

Respostas:

a) Bisseccao:1.44741821 Falsa Posigcédo: 1,44735707 Newton: 1,44741635 Secante:
1,44741345

b) Bissecgd0:0,1324718x10" Falsa Posigéo: 0,1324718x10" Newton: 0,13247178x10’
Secante: 0,1324718x10'

c) Bisseccao: 0,370555878 Falsa Posi¢ao: 0,370558828 Newton: 0,70558084

Secante: 0,370558098

a) Bissec¢do:2,506184413 Falsa Posicao: 2,50618403 Newton: 2,50618415 Secante:
2,50618418

e) 0.7729

3) A raiz quadrada de 2 pode ser calculada resolvendo a equacdo f(x)=x?-2=0. Utilize o
Método da Bisseccao, Método de Newton e Método da Secante para encontrar as
aproximagdes até a Quinta iteragéo.

Resposta: Bisseccao: 1,4062500000 Newton: 1,41421356237310 Secante:

1,41421356205732



4) Dados os algoritmos abaixo desenvolva rotinas computacionais para encontrar as
raizes das func¢des pelos métodos:

4.1) da bisseccgéo;

a) Dados f(x), a e b tais que f(a)f(b)<0, max, tol

1: Para n=0:max, faca

2: x=(a+b)/2

3: Se f(a)f(x)< 0 entéo

4:b=x

5: Caso contrario

6: a=x

7: Se Ib-al < tol entdo x =(b-a)/2,pare.

4.2) de Newton:
b) Dados x,, f(x), f'(X) e o erro.
1: Para n=1,2,..., faca

_ S (x,)
)

3: Se Ixy-Xp-11< erro entdo x*=x,

2:x,=x

4.3) da Secante:
Dado: x,, f(x), f'(x), erro
1: Para n=1, 2, ..., faca

PN Y CHLr A ()
" )= fCx,0)

3: Se abs(Xn+1-Xn) < erro entdo X*=Xn+1



